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… lange auf 
die ankunft 
des königs 

des terrors 
gewartet.

ich 
habe 
…
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* ergebnisse der abschlussprüfung des zweiten semesters 1999, erste klasse ** emi sawatari *** hajime kanou
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wuppwupp

grrgrr

gwippgwipp

geschafft!

hajime, hast 
du nicht gesagt, 
dass du sawa-
tari überholen 
wirst, bevor die 
zweite klasse 

losgeht?

jetzt 
bleibt dir 
nur noch 

die jahres-
abschluss-
prüfung.

pah! dann 
lerne ich 
ab heute 
eben dop-
pelt so 
fleissig!eine 

zeit lang 
werde 

ich nicht 
mit euch 

abhängen.

heute 
zocken wir 

bei mir „crash 
bandicoot“. 
kommst du 

auch, hajime?

klappe! 
ich komme 
doch eh! 



und ihr 
vater soll 

diplomat sein, 
ihre mutter 
anwältin.

sawatari 
war bei den 

landesweiten 
probetests 
angeblich 

überall die 
beste.

hast du 
gehört?

die lebt in 
einer ganz 

anderen welt 
als wir.

quasselquassel

laberlaber

tapptapp

tapptapp

tapptapp

grrgrr



hey, 
sawa-
tari!

KAPITEL 33: UNSERE GEGENWART UND VERGANGENHEIT



* „ausgelöste fähigkeiten“ auf karten werden aktiv, wenn bestimmte voraussetzungen 
erfüllt sind.

emi, siebter zugemi, siebter zug

in meiner 
versor-
gungs-
phase …

… wird die 
ausgelöste 
fähigkeit* 
des „eides 

der druiden“ 
aktiv!
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Land Land

aumwipfel aumwipfeldorf dorf

Ebene Ebene

 1      : Das Baumwipfeldorf wird bis zum Ende 

des Zuges zu einer 3/3 grünen Kreatur, die 

Trampelschaden verursacht. Diese Kreatur 

zählt immer noch als Land.

     : Erhöhe deinen Manavorrat um ein 

farbloses Mana.

  : Erhöhe deinen Manavorrat um 

oder   . Das Gestrüppland fügt dir 1 

Schadenspunkt zu.

and and
Immer wenn die Messingstadt getappt 

wird, fügt sie dir 1 Schadenspunkt 

zu.
   : Erhöhe deinen Manavorrat um 

ein Mana einer beliebigen Farbe. im dci-turnierzentrumim dci-turnierzentrum

LandLand

MessingstadtMessingstadt

Immer wenn die Messingstad

wird, fügt sie dir 1 Schaden

zu.
   : Erhöhe deinen Man

 

ein Mana einer beliebLandLand

Karplusanische
r Wald

Karplusanische
r Wald

   : Erhöhe deinen Manavorrat um ein 

farbloses Mana. 

   : Erhöhe deinen Manavorrat um 

oder     . Der Karplusanische Wald fügt 

dir 1 Schadenspunkt zu.

Legendäres Land

Legendäres Land

Volraths Felsenburg

Volraths Felsenburg

     : Erhöhe deinen M
anavorrat um 

ein farbloses M
ana.

Eid der Untoten
Eid der Untoten

Überleben
 der Stärksten

Überleben
 der Stärksten

Land 
Land 

: Erhöhe deinen M
anavorrat um

    .

Land 
Land 

Sumpf
Sumpf

 : Erhöhe deinen M
anavorrat um    .

Das Baumwipfeldorf kommt getappt ins Spiel.

    : Erhöhe deinen Manavorrat um ein grünes 

Mana.

1     ,     : Lege eine Kreaturenkarte 

deiner W
ahl aus deinem Friedhof 

oben auf deine Bibliothek.

Die Saat alles Bösen.



ich 
enttappe den 
„finsteren 

monolithen“ 
und beende 
den zug!

* „o
ath deck“ is

t ein decktyp, der
 r

und um
 den „eid der
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ich hab 
aber ein 
mulmiges 
gefühl 
dabei …

sawatari 
spielt ein 

„oath deck“, 
so wie das 
„spike oath 
deck“ vom 

boss!*

ich spiele 
„baumvolk 

des wetter-
kerns“!
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ruiden
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ruiden

Wenn während der Versorgungsphase eines 

Spielers dieser Spieler weniger Kreaturen als 

ein Gegner seiner Wahl kontrolliert, kann der 

Spieler Karten von seiner Bibliothek aufde-

cken, bis er eine Kreaturenkarte aufdeckt. 

Dieser Spieler bringt dann die Kreatur direkt 

ins Spiel und legt alle übrigen aufgedeckten 

Karten auf seinen Friedhof.

Artefakt
Artefakt

Finstere
r 

Finstere
r MonolithMonolith

on Baumhirten
on Baumhirten

 Wetterkern
s

 Wetterkern
s

Trampelschaden

Baumvolk des Wetter-

em Spiel auf dem 

ndet, bringe es auf die 

s Besitzers zurück.

S
u

S
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Der Finstere Monolith enttappt nicht während 

deiner Enttapphase.

   : Erhöhe deinen Manavorrat um drei farb-

lose Mana. Spiele diese Fähigkeit wie eine 

Manaquelle.

 4 : Enttappe den Finsteren Monolithen.

Teils Kerker, teils Heim.



ich muss 
voraus-
schauend 
handeln!

einfach mal 
beobachten und 
dann reagieren, 

läuft bei ihr 
nicht!

ich spiele 
„turm von 
phyrexia“!

ich 
opfere den 

„zweifelnden 
mönch“ und 
bekomme 2 
schwarze 

mana!

ich tappe 
einen 

„sumpf“ …
… einen 

„wald“ …

… und 
„volraths 

felsenburg“. 
macht 

fünf mana!
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Legendäres Land
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Turm von Phyrexia

Turm von Phyrexia

  : Erhöhe deinen Manavorrat um ein 

farbloses Mana.   , opfere eine Kreatur: Erhöhe deinen

Manavorrat um      .Lebendiges Metall umschließt sterbendes 

Fleisch.            
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Legendäres Land

Legendäres Land

  : Erhöhe deinen M
anavorrat um

in farbloses M
ana.

 
   : Lege eine K

reaturenkarte

ahl aus deinem
 Friedhof

Bibliothek.



 „lebende 
tote”!

sofort-
effekt!

ich opfere das 
„baumvolk des 
wetterkerns“, 
um das „grös-
sere wohl“ zu 

aktivieren!

ich ziehe 
drei karten
und werfe 
drei aus 
meiner 

hand ab!

„lebende 
tote” wird 
verrech-

net!

batsch
batsch

frrrlapp
frrrlapp

Lebend
e Tote

Lebend
e Tote

Hexerei
Hexerei

Lege a
lle Kreatu

renkarten
 aus alle

n 

Friedhöfen zur Seite. 
Lege d

ann jede 

Kreatu
r, die im

 Spiel ist
, auf die 

Friedhöfe ihrer Besitzer. Bringe danach 

alle K
reatu

ren, die auf diese A
rt zur 

Seite g
elegt 

wurden, direkt unter d
er 

Kontrolle ih
rer B

esitzer ins Spiel.

Verzauberung
Verzauberung

Größeres Wohl
Größeres Wohl

Opfere eine Kreatur : Ziehe so viele Kar-

ten, wie die geopferte Kreatur Stärke 

hatte. Wähle dann drei Karten aus dei-

ner Hand und wirf diese ab.
 

„Wir haben mehr Sprossen als sie Hände.“

     — Gamelen, Altdruide der Citanul

irtenirten

Baumvolk des Wetterkerns

Baumvolk des Wetterkerns

chaden
 des Wetter-auf dem nge es auf die rs zurück.



bwommbwomm

krrck
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die aktivierte 
fähigkeit des 

„knochen-
schleifers“ 

zerstört den 
„soltarischen 
geisterseher“!

und mit dem 
„zweifelnden 

mönch“ 
zerstöre ich 
den „eid der 
druiden“!

aus dem 
friedhof 
kommen 
sieben 

kreaturen 
wieder 

ins spiel!

Beschwörung eines Dieners
Beschwörung eines Dieners

Knochenschleifer
Knochenschleifer

Fliegend; Echo (Bezahle, nachdem diese  
bleibende Karte unter deine Kontrolle ge-
kommen ist, während deiner nächsten Ver-
sorgungsphase ihre Spruchkosten oder begra-
be diese bleibende Karte.)Wenn der Knochenschleifer ins Spiel 

kommt, zerstöre eine nichtschwarze 
Nichtartefaktkreatur deiner Wahl.

Beschwörung eines Klerikers

Beschwörung eines Klerikers

Zweifelnder
 Mönch

Zweifelnder
 Mönch

Wenn der Zweifelnde Mönch ins Spiel

kommt, zerstöre eine Verzauberung

deiner Wahl.

„Wir pflanzen das Saatgut des Zweifels 

um die Frucht der Weisheit zu ernten.“

  



der „ghitu-
schleuderer“ 

trifft 
dich und 

macht zwei 
schaden!

emi, 11 lpemi, 11 lp

ugh!

mit dem 
„anarchist“ 

kommen
„lebende 

tote“ wieder 
auf meine 

hand!

zug 
ende!

h
m
p
f
!

bwramm
bwramm

bwotzbwotz

Beschwörung von Stadtbewohnern

Beschwörung von Stadtbewohnern

Anarchist
Anarchist

Wenn der Anarchist ins Spiel kommt, 

kannst du eine Hexereikarte deiner Wahl 

aus deinem Friedhof zurück auf deine 

Hand bringen.„Gib schon her. Du brauchst das eh nicht 

mehr, wenn erst die Revolution gekommen 

ist.”

Beschwörung von Nomaden

Beschwörung von Nomaden

Ghitu-SchleudererGhitu-Schleuderer

Wenn der Ghitu-Schleuderer ins Spiel kommt, 

fügt er einer Kreatur oder einem Spieler dei-

ner Wahl 2 Schadenspunkte zu.

Wenn du den Angriff eines Schleuderers überlebst, 

dann wollte er dich bei lebendigem Leib.

Echo (Bezahle, nachdem diese  bleibende Karte 

unter deine Kontrolle gekommen ist, während deiner 

nächsten Versorgungsphase ihre Spruchkosten oder 

opfere diese bleibende Karte.)




